ESTUDOS EM DESIGN

Editorial

Prezado leitor,

Fechamos o dificil ano de 2020 com alguma esperanga em novos caminhos
possiveis. A continuidade e o agravamento da pandemia de Covid-19 somados a
acontecimentos sociopoliticos variados em terras brasileiras, contudo, foram logo
derrubando as expectativas positivas de um 2021 melhor ou de um ‘retorno’ ao que vem
sendo chamado de ‘novo normal’. Nao sabemos com detalhes que mudangas
‘esperancar’ (buscar o que ¢ viavel para fazer o inédito) ou quais serdo as circunstancias
dessa outra realidade social (que talvez ndo tenha traga elementos tdo novos assim), mas
seguimos aguardando, em maior ou menor medida, ansiosas(os) por algum cambio
dréstico que nos tire deste estado abismado (defrontados que andamos com o abismo)
no qual nos encontramos. Apesar dos pesares, a busca por novas expectativas, mais
sensibilidade e uma percepc¢éo solidaria da realidade social brasileira - cientes de que a
ciéncia, a criatividade e a acdo tém um papel importante nesse processo - continuam. O
design, neste contexto, segue nos convidando a mergulhar nos processos cotidianos,
produtivos e reflexivos, atentos as especificidades de um campo conectado a um
universo semantico que €, muitas vezes, capaz de revelar algo comum ao que € estar
Vivo — e ativo no — aqui e agora.

A humanidade precisa se apoiar na aplicacdo sistemética do método cientifico e
se apegar, cada dia mais, a perspectiva da resolucdo de problemas das praticas
cientificas e projetuais, com seus conjuntos de normas e critérios de resolucéo. De modo
individual e/ou coletivo, n6s, no @mbito do design e de seus variados nichos de atuacao
e possibilidades produtivas, acreditamos que o fazer projetual pode ser positivamente
influente na construcdo desses novos caminhos capazes de combinar ldégica e
imaginacdo, ciéncia, técnica e arte.

O design é em si um campo multidisciplinar e multidimensional, com fortes
influéncias de areas como a da linguagem, das artes, da estética, da informacédo, da
comunicagdo, da cognicdo, da psicologia, do comportamento, assim como a da
producdo midiatica tecnoldgica. De um modo geral, suas fronteiras sdo maleaveis, e
ensaiam uma defini¢do nas devidas conexdes realizadas. Nessa primeira edicdo de 2021,
0s artigos apresentados na Estudos em Design nos propdem um olhar consciencioso e
atento.

A atencdo consciente a quem recebe e faz uso das producdes do design; a
atencdo as novas praticas comerciais impulsionadas pelo isolamento social; a atengdo a
construcdo de sujeitos e espacos sob a perspectiva dos estudos de género; a atencdo a
estética da sustentabilidade e ao papel da transparéncia neste desenvolvimento; a
atencdo a relacdo entre a crianga e 0 pensamento computacional; a atencdo ao
desenvolvimento de interfaces para a facilitagdio do transporte; a atencdo a
transdisciplinaridade e & multidimensionalidade no ensino de design; a atengdo ao
pensamento complexo na pratica do design; a atengéo a histdria do desenho industrial; e
a atencdo a abordagens mais ecologicas e pluriversais no processo projetual... Essas sdo
as discussdes propostas nesta primeira edicdo de 2021 da revista Estudos em Design.
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O primeiro artigo, “Para um descentramento do usuario no design: uma
abordagem pds-estruturalista”, de Felipe Machado de Souza, Mériti de Souza ¢
Francisco Antonio Pereira Fialho, da Universidade Federal de Santa Catarina, discorre
sobre uma proposta pés-estruturalista no design como possibilidade de reconhecer que
um objeto pode adquirir usos e significados singulares, indo além do que foi pensado
como Unico e universal para ele pelo projetista. A partir de uma técnica criativa, 0s
profissionais sugerem solucdes projetuais para os relatos subjetivos analisados. Segundo
eles, é possivel verificar que a transformacdo singular dos artefatos por parte dos
usuarios revela outras concepg¢des inicialmente ndo consideradas nos projetos.

Em “Visualiza¢ao de contratos eletronicos: uma proposta de artefato com base
em Proposigdes de Design”, Renata Zappelli Marzullo, André Ribeiro de Oliveira e
André Soares Monat, da Universidade Federal do Rio de Janeiro e da Escola Superior
de Desenho Industrial da UERJ, sintetizam e organizam Proposi¢des de Design com 0
intuito de constituir um artefato para apoiar solu¢des de problemas na compreensdo dos
contratos eletronicos, tomando como caso um site de reservas de hospedagens. Segundo
o0s autores, apesar do aumento do comércio eletronico por conta das recomendacdes de
isolamento social advindas da pandemia de COVID-19, as interfaces desses contratos,
na generalidade dos casos, sdo confeccionadas sem uma compreensdo das necessidades
de comunicagéo das partes envolvidas e da forma como elas interagem e interpretam as
informacdes.

Com o intuito de enfatizar que as praticas no design ndo sdo neutras e constroem
sujeitos e espacos, propiciando uma reflexdo sobre as relagcdes entre design, cultura
material e tecnologia sob uma perspectiva de género, o terceiro artigo desta edi¢do, “Da
fabrica ao lar: o estilo industrial na decoragdo dos interiores domésticos sob a otica de
género”, de Lindsay Jemima Cresto e Marinies Ribeiro dos Santos, da Universidade
Tecnoldgica Federal do Parand, discute as relacbes — no ambito da decoracdo de
interiores — entre espacgos publico e privados, estilos decorativos e género.

No quarto artigo desta edi¢do, em lingua inglesa, “Projetos Conceituais rumo a
Estética da Sustentabilidade: design de jogos de xadrez criativos onde a forma segue o
significado”, de Lucas Farinelli Pantaledo e Stuart Walker, da Universidade Federal de
Uberlandia e da Lancaste University, respectivamente; é estimulada a préatica reflexiva a
respeito da forma e do processo de design segundo uma metodologia guiada por
principios sustentaveis, consideracfes culturais e materiais locais e/ou de reutilizacéo
industrial. Para os autores, este € o inicio de um projeto que pretende explorar e
desenvolver uma estética para a cultura material por meio do que eles chamam de
“fungdo estética sustentavel” e aderindo ao principio "forma segue significado".

Em “Modelo tedrico para diagndstico da transparéncia em servigos: uma
proposta para o setor de alimentos”, Marcella Lomba Nicastro e Aguinaldo dos Santos,
da Universidade Federal do Parana, discutem o desenvolvimento sustentavel a partir do
principio da transparéncia. De acordo com os autores, embora a transparéncia tenha sido
apontada como uma prioridade nas agendas de inovagéo, ainda falta uma compreenséo
aprofundada do seu potencial de aplicacdo no Design de Servigo. A partir do método
Design Science Research integrado a Revisao Bibliografica, Estudo de Casos Multiplos
e Design Etnografico, os autores investigam o tema dentro do setor de alimentos e
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chegam a uma proposta de modelo tedrico para avaliar e incorporar a transparéncia
rumo a sustentabilidade em servicos digitais neste setor.

O sexto artigo, também em lingua inglesa, “Projetando interfaces de brinquedos
programaveis para criancas pequenas”, de Cesar Pereira Viana, André Raabe e Cassiano
Pereira Viana, da Universidade do Vale do lItajai, discute o desenvolvimento do
Pensamento Computacional das criancas. O artigo analisa interfaces de brinquedos
programaveis e descreve o processo de design de trés interfaces de programacao para o
RoPE (Rob6 Programavel Educacional), indicando usos eficientes e problematizando o
processo de recepcado infantil.

Em “Desenvolvimento de Interface Digital para Aplicativo de Suporte de
Servigo Aquaviario no Amazonas”, sétimo artigo da edi¢ao, de Tiago Kimura Bentes ¢
Nelson Kuwahara, da Universidade Federal do Amazonas, apresenta-se 0
desenvolvimento de uma proposta de interface de aplicativo movel para a compra e
venda de passagens de barcos regionais no estado do Amazonas. A pesquisa toma como
incentivo a importancia do transporte hidroviario na regido amazonica e utiliza o
método ‘Projeto E’ de Meurer e Szabluk (2010) para analisar a estrutura do servigo de
venda de ingressos e colaborar com a execu¢do e modernizacéo do servico de venda de
ingressos, chegando a resultados avaliados como bom e excelente pelos
usuarios/participantes.

A partir da reflexdo sobre a pratica do STEAM em pesquisas de Design, o oitavo
artigo desta edigéo - “A importancia do STEAM frente aos desafios da formagao do
ensino superior e da pesquisa multidimensional em Design”, de Wilson Kindlein Junior,
Felix Bressan e Felipe Luis Palombini, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul -
apresenta, por meio de casos de aplicacdo de tecnologias 3D de investigacao,
representacdo e fabricagdo, um exemplo pratico da ligacdo entre as areas por meio do
desenvolvimento de um objeto de uso cotidiano com um software generativo e de
impressdo 3D, referenciado no bindémio arte-tecnologia, advindos do diagrama
matematico de VVoronoi, que se faz presente em muitos elementos naturais.

O nono artigo, “O processo de design pelo olhar da complexidade: uma
oportunidade de ressignificagdo pelas estratégias”, de Danielle Pedrozo e Ione Maria
Ghislene Bents, da Universidade Federal de Santa Maria e da Unisinos,
respectivamente, discorre sobre a reflexdo transdisciplinar pela perspectiva da teoria da
complexidade, com o objetivo de incentivar a abertura para a renovacdo de préaticas
projetuais, principalmente no que diz respeito as metodologias de design. Identifica
processos projetuais capazes de responder aos desafios da complexidade e fundamenta
nogdes consideradas essenciais para o pensar e 0 agir projetual. Segundo as autoras, é
possivel projetar com as ideias vindas da complexidade, desde que o designer tenha em
mente 0 permanente arranjo e a mutabilidade dos ecossistemas considerados, assim
como uma atitude critico-reflexiva para que o processo se dé numa instancia de
operacdo de inteligéncia, de sensibilidade e de produgédo de conhecimento.

Os antecedentes do desenho industrial na Argentina e no Brasil guiam o décimo
artigo, “Antecedentes do desenho industrial na Argentina e no Brasil: constituicdo das
mentalidades industriais e dependéncia tecnologica”, de Patricia Amorim da Escola
Superior de Propaganda e Marketing de Sdo Paulo e Faculdade de Arquitetura e
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Urbanismo da Universidade de S&o Paulo. A autora defende que a introducdo do
desenho industrial moderno no Brasil e na Argentina, em 1950, foi um periodo de
significativa industrializacdo que buscou mitigar o atraso tecnoldgico e fabril dessas
nagdes historicamente fornecedoras de matérias-primas basicas aos mercados centrais,
com o intuito de tracar um conciso panorama historico-comparativo — do século XVI as
primeiras décadas do século XX —, esbocando o modo tortuoso pelo qual Argentina e
Brasil elaboraram sua mentalidade industrial e empreendedora.

Por fim, o artigo “Aproximacdes em Design para além do Racionalismo:
tecendo caminhos para o pluriverso”, de Débora Andrade e Maria Cristina Ibarra, da
Universidade Federal de Pernambuco, fundamenta-se nas obras de Arturo Escobar e
Boaventura de Sousa Santos e propde analisar praticas do design a partir de
caracteristicas da tradicdo racionalista, refletindo como superad-las. As autoras
apresentam alguns caminhos, no design, que buscam escapar de monoculturas e pilares
do mundo moderno, auxiliando a compreensdao do nosso lugar como designers e a
percepcao de iniciativas mais ecoldgicas e pluriversais.

Com a tessitura das relevantes questfes apresentadas nesta edi¢do da revista,
reforcamos a importancia do design na proposicao de resolucdes que melhorem o0s
processos, as relacOes, as reflexdes, as reexisténcias e (sobre)vivéncias neste mundo
complexo. Otima leitura!

Prof? Dr2 Rafaella Lopes Pereira Peres
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