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Resumo

O presente artigo apresenta a nogdo de etnomaterializagdo como forma de ampliar a visibilidade
da interferéncia material nos estudos sobre a cultura e objetiva uma reflexdo sobre a
contribuicdo da pesquisa em Comunica¢do Visual e Design para os estudos etnograficos.
Propondo como aplicag@o a observagdo das relagdes entre mascaras e identidade, apoia-se em
autores como Mariza Peirano e Pier Paolo Pasolini para discutir o papel da etnografia como
técnica, método e area, e ainda refletir sobre a cultura material e a complexidade a partir de
diferentes formas de registro.
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Abstract

This paper presents the notion of ethnomaterialization as a way of increasing the visibility of
material interference in studies on culture and aims to reflect on the contribution of research in
visual communication and design to ethnographic studies. Bringing as an application the
observation of the relationships between masks and identity, it relies on authors such as Mariza
Peirano and Pier Paolo Pasolini to discuss the role of ethnography as a technique, as a method
and as an area, and also reflect on material culture and the complexity of from different forms
of registration.
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Introducio

O objetivo deste texto é refletir sobre a contribuicdo da pesquisa em Comunicagdo Visual e
Design para os estudos etnograficos propondo a nogdo de etnomaterializagdo como uma
ampliagdo da visibilidade da interferéncia material nos estudos sobre cultura. Nessa perspectiva,
a analise de materiais e processos, dos resultados estéticos e simbolicos e da performatividade
estrutura a pesquisa sobre cultura, contribuindo para o didlogo com os estudos da Comunicagdo
Visual dentro da area do Design. Como aplicacdo particular desses métodos e técnicas de
pesquisa, utilizamos a observagdo das relagdes entre mascaras e identidade.

Descrevemos aqui, uma parte do projeto de pesquisa Mascarados afroiberoamericanos, que
coloca em didlogo manifestacdes de mascarados da Peninsula Ibérica, da Africa e da América
Latina. Na primeira etapa, a pesquisa se detém nos bate-bolas! dos suburbios do Rio de Janeiro
em didlogo com outras manifestagdes internacionais. O objetivo geral é que os sistemas de
memoria e difusdo das manifestagdes brincantes sejam nao sé inovadores, mas colaborativos,
atualizdveis e sustentaveis a partir da contribuicdo dos estudos em Design. Destacamos a
abordagem da etnomaterializacdo exemplificando seu uso em uma parte do projeto de pesquisa
que responde a uma questdo especifica: como a materialidade, no ambito do registro, da analise
e da difusdo, contribui para um estudo sobre identidade?

A etnomaterializacdo pretende discutir a tipologia dos registros; analisar as linguagens
inerentes as suas diversidades; utilizar a propria sintaxe da imagem e de outros recursos
multissensoriais como forma de leitura do objeto de estudo; propor interferéncias e edigdes no
registro documental, com o objetivo de facilitar seus processos de interpretagdo e veiculacgdo; e,
por ultimo, desenvolver pesquisas aplicadas em suportes inovadores para a difusdo e a
visibilidade dessa documentagdo ou para intervir no campo com solucdes de projeto. Ou seja,

ela tem como objetivo refletir sobre a cultura material e a complexidade de sua leitura.

Etnomaterializa¢ao

A etnografia tem na etimologia os radicais gregos ethos (cultura) e grafe (grafia), com
principal significado a descrigdo da cultura por uma perspectiva diretamente ligada a empiria.
Em seu artigo de critica a descrigdo da etnografia como método, Mariza Peirano (2014) reforga
a dimensdo material dessa empiria, o que pode ser lido por diferentes técnicas de registro e
veiculagdo de informagdo.

Inicio por um lugar comum: como todos sabemos, a etnografia ¢ a ideia-mde da
antropologia, ou seja, ndo ha antropologia sem pesquisa empirica. A empiria — eventos,
acontecimentos, palavras, textos, cheiros, sabores, tudo que nos afeta os sentidos —, é o

material que analisamos e que, para nds, ndo sdo apenas dados coletados, mas
questionamentos, fonte de renovagdo. (Peirano, 2014, p. 380)

I Os Bate-Bolas ou Clévis sdo mascarados do carnaval carioca. Oriundos da regido de Santa Cruz, na
zona oeste da cidade do Rio de Janeiro, por volta de 1930, eles emergem em um contexto particular de
trés marcos urbanos: a constru¢do da ferrovia Santa-Cruz/Mangaratiba, o funcionamento do hangar do
dirigivel alemdo Zeppelin e a existéncia no local do grande matadouro da cidade. Todos os marcos estdo
ligados as influéncias migratorias no festejo. Hoje, mais de 500 turmas se espalham pelos bairros das
zonas norte ¢ oeste, ¢ fora do municipio, como na baixada Fluminense ¢ Niteroi.
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Mariza Peirano problematiza se a etnografia ¢ técnica, método ou area, ajudando a distinguir
sua fun¢do dentro e¢ fora da Antropologia. Se definida como técnica de pesquisa, reduz-se o
papel dos instrumentos de materializagdo provenientes das artes e do design envolvidos em um
processo de registro e divulgagdo académica. Assim, ao propor a etnografia como técnica, a
visibilidade de sua modelagem sistémica (método) e dos diferentes processos de documentagao
(outras técnicas) fica fragilizada. Como método, a etnografia evidencia um conjunto amplo de
objetivos gerais e especificos e deixa espago para que as técnicas de pesquisa sejam ainda
classificadas e possam propor analises diferenciadas por causa dos meios, suportes e tecnologias
que utilizam. J& como area, a autora refor¢a a relevancia da poténcia do estudo de métodos
etnograficos diversificados, do paralelismo do nome em relagdo as outras areas de produgao do
saber e da valoriza¢do de um corpo teérico proprio.

Apesar do artigo de Peirano criticar a visdo da etnografia como método ou técnica, é preciso
sinalizar que sua reflexdo € no contexto da Antropologia. Em contrapartida, na area de Design,
mais especificamente para os objetivos desta pesquisa, a visdo da etnografia como método ¢
mais pertinente, pois dialoga com as especificidades das duas pontas da pesquisa — da técnica e
da area. O método etnografico pode se ligar a pesquisa em Design (area) e se valer de diferentes
ferramentas de registros e de veiculos de difusdo como ferramentas instrumentais do design

(técnica).

Partindo dessas premissas, a etnomaterializa¢do ¢ uma abordagem proposta para evidenciar o
papel da etnografia como método, dentro da pesquisa em Design, como area. Ainda ¢, de forma
complementar, uma contribui¢do do design para a Etnografia (como area) na releitura das
ferramentas usadas em campo. O que a comunicacao visual vem oferecendo a leitura da cultura
¢ um conhecimento mais aprofundado de materiais e técnicas de representacdo que ganham
visibilidade dentro das técnicas de registro e pesquisa? — processos e linguagens que podem

contribuir para uma leitura ampliada da empiria.

O grafar, presente na etimologia do termo, ¢ vinculado, muitas vezes, a uma descri¢do final
textual, pela influéncia histérica dos métodos cientificos, como vemos neste extrato da mesma
autora: "Transformam, de maneira feliz, para a linguagem escrita o que foi vivo e intenso na
pesquisa de campo, transformando experiéncia em texto" (Peirano, 2014, p. 386). Entretanto, a
historia da Antropologia ja desconstruiu esse vetor unico de difusdo e edi¢do do registro, no
qual a materialidade ndo ¢ apenas um dado na empiria ou uma etapa no meio do registro que
sera analisada pelo texto, ela pode ser a pratica descritiva. Etnovideo, etnodocumentario,
etnoficcdo sdao exemplos nos quais o radical grafia da lugar a especificacdo de uma
materialidade criativa. Na etnomaterializacdo, o destaque para a dimensdo material do registro
de uma cultura é, em si, um nicho de investigagdo em que questdes é&ticas, politicas e de
tradutibilidade emergem como desafio para o pesquisador interdisciplinar e o designer que se
debrucar nesses modelos de documentagao e descrigao.

2 Aqui, distinguimos técnica de pesquisa (como a observagdo participante) de técnica de representagio,
usada como ferramenta para uma técnica de pesquisa (como o uso de video e fotografia para a observagao
participante). Embora, muitas vezes, tenhamos sobreposi¢des nas quais a denominagdo de uma técnica de
registro possa ser usada como técnica de pesquisa ou a técnica possa ser vista como método, por algumas
perspectivas, vamos tentar sempre identificar a abordagem de cada recurso.
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Curiosamente, na citagdo anterior de Peirano, falta justamente a referéncia a dimensdo
imagética ou tactil da descrigdo da empiria, talvez as técnicas de representacdo que mais tém
desdobramentos e implicagdes nas técnicas de pesquisa usadas nos estudos antropolodgicos. Para
além da grafia como uma escrita, a etnografia entende diferentes técnicas de registros, como a
fotografia e o audiovisual, quando se det€ém em objetos de analise, como vestimentas, utensilios
ou gestos de um grupo social, ou seja, na expressdo material como um conjunto complexo.
Dialogando com o risco de reducdo da importdncia da leitura material, a proposta da
etnomaterializagdo ¢ destacar, na grafia, o aspecto multimidiatico, multidisciplinar e
multimodal do registro, o que inclui, naturalmente, o texto.

A etnomaterializacdo destaca que a analise material deve refletir sobre as praticas culturais
observaveis no campo; o lugar de fala de quem pesquisa e faz o registro; os proprios modelos de
registro de informagdes; a elaboracdo de categorias de analise diversificadas para os meios ¢ as
linguagens; a mediagdo da divulgacdo académica ou extramuros da pesquisa; os métodos de
acdo no campo por meio de pesquisa-intervencdo (interferir em praticas existentes); a geracao
de oportunidades e solugdes de projetos para o campo investigado, por meio de pesquisa
aplicada; e, por ultimo, as questdes estéticas, técnicas e politicas de todos esses aparatos —
utilizados no fazer e na produgao do campo, nos registros, nos acervos e na difusao.

Se o objeto de analise for uma mascara, a matéria-prima, o método fabril utilizado, seu
processo de descarte, sua forma, os aspectos simbodlicos e funcionais e a performatividade
envolvida — incluindo gestos, movimento, territorialidade e relagdes espaciais —, falardo todos
sobre uma cultura. Falardo, igualmente, os veiculos que usaremos para mediar o registro e a
difusdo. O objetivo é conceber a empiria para além do objeto isoladamente, mas inserida em
uma experiéncia material complexa, o que coloca um desafio: entender a relevancia das analises
pontuais e isoladas de um artefato e o seu confronto permanente com as demais variaveis do
contexto. No texto O discurso dos cabelos, da coletanea Jovens infelizes, que Michel Lahud
organizou com textos de Pasolini (1990), o autor d4 uma prova exemplar do que denominamos

etnomaterializacdo, incluida na nog¢ao de semiologia da realidade.

Pasolini (1990) analisa relagdes sociais amplas, por exemplo, a partir da entrada de dois
rapazes com os modernos cabelos compridos, do inicio dos anos 1970, em um bar, em uma
localidade na periferia de Roma. Primeiro, ele precisa partir de uma analise formal para
entender, de fato, no que os penteados dos jovens se diferem estruturalmente. Dessa analise a
sintaxe visual e a uma observacdo da recepg¢do local daquelas formas, o autor faz emergir uma
andlise do discurso produzido por aqueles cabeludos. Sentidos produzidos de forma mais ou
menos articulada por aquela experiéncia ampla e multifacetada, mas que parte da entrada de um

artefato pontual, o penteado dos jovens italianos.

Pasolini (1990) nos convoca, assim, ndo s6 a explicitar os artefatos, mas a lhes dar um
espaco de reflexdo no qual convergem areas do saber especificas para o estudo da materialidade.
As camadas de estudo vdo da analise visual a gestalt, da semiologia a iconologia, da estética a
historia da arte e a propria etnografia. A materialidade, em suas camadas, pode ser analisada
como produtora de um discurso. Associado as histoérias de vida recolhidas, também de forma
hibrida, tem-se um estudo etnografico amplo e multidisciplinar. Se entendermos a
etnomaterializacdo como uma abordagem que pretende problematizar ndo s6 os objetos de
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estudo, mas também os meios de registro, analise e divulgagdo da cultura, sera importante a

contribuicdo de categorias de andlise, como as da semiologia da realidade pasoliniana, para

estudar um cenario tdo denso de camadas de leitura.
Em diferentes pesquisas, aponta-se a relevancia da obra Pier Paolo Pasolini ndo so para a
subarea de comunicagdo visual, como para toda a area do design. Ao propor a sua
‘semiologia da realidade', Pasolini amplia os pressupostos de analise da experiéncia
comunicacional para além dos limites de um suporte tradicional. Se a metodologia da
Media Ecology pressupde uma experiéncia ampliada do sistema de comunicacdo para além
do consumo de seu aparelho, entendendo o entorno, as influéncias de outros sistemas

comunicacionais e, portanto, de outros aparelhos, Pasolini vai propor uma ampliacdo do
objeto comunicacional analisavel. (Gamba Junior, 2019, p. 72)

Pasolini (1990), ao se preocupar em criar uma abordagem semioldgica mais ampla, descreve
as especificidades de cada recurso material de maneira particular, propondo o termo linguagens
subjacentes (Pasolini, 1982). A sugestdo do autor ¢ dar visibilidade as linguagens criadas por
técnicas, tratando-as como camadas arqueoldgicas sobrepostas. Camadas que vao oferecer, ao
estudioso da cultura, os dispositivos analiticos necessarios e, a0 mesmo tempo, as ferramentas
conceituais para a subversao de duas simplificagdes recorrentes: a associagdo exclusiva de uma
linguagem a uma técnica ou vice-versa e, por outro lado, a abordagem historica linear do
surgimento dessas linguagens (Gamba Junior, 2019).

Pasolini (1983) reflete sobre a diferenciacdo entre o cinema e o filme como ponto de partida
de seus estudos baseados na distingdo entre langue e parole de Saussure. Ele determina que a
linguagem ¢, sim, evidenciada a partir da introdugdo de um determinado uso cultural de uma
técnica. Porém, a propria pratica do uso dos aparelhos pode subverter esse lago original criando
repertorios, e, assim, aparelhos técnicos devem sofrer interferéncia dessa nova linguagem,
alterando suas relagdes ontologicas também. No entanto, a liberdade de borramento das relagoes
entre técnicas e linguagens, no percurso tecnoldgico entre um programa potencial e o ato em si,
ndo exclui a relevancia da analise das linguagens (langue) nas suas relagdes com as tecnologias
e aparelhos utilizados e o estudo das especificidades do uso nos artefatos experimentados pela
cultura (parole).

A propria tensdo entre lingua e fala, ou entre cinema e filme, determina que se entenda que
os marcos histdricos sdo apenas pontos de partida. A plasticidade dos usos faz com as camadas
de relacdes sejam moveis e, muitas vezes, momentos historicos recentes revisitam processos ou
linguagens muito anteriores, recobrando, na forma original, uma linguagem ja pouco visivel
(Gamba Junior, 2019).

Se a cultura, como objeto de estudo empirico, ja tem fortes lagos com a materialidade, como
vimos, as diferentes maneiras de registro e difusdo também estdo implicadas nessa dimensao,
ampliando a interferéncia da analise material, agora nos estudos ndo s6 da realidade em si, mas
das suas mediagdes técnicas. Além da diversidade de fun¢des da andlise material como objetivo
operacional da pesquisa, a etnomaterializacdo ainda pretende destacar que a propria grafia ou
escrita desses objetivos ¢ tdo multipla e complexa quanto os meios: pictéricos, fotograficos,
videograficos, interativos ou, ainda, documentais e ficcionais.

As aquarelas de Debret dao as cenas das relagdes escravocratas do Brasil do século XIX uma
leveza e polidez paradoxais tipicas da técnica com suas referéncias das escolas francesas. Qual ¢
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o tipo de leitura que fariamos se, em vez dessa técnica, as cenas tivessem sido fotografadas
pelas lentes de Sebastido Salgado? Os resultados tdo distintos desse sistema de registro
implicariam em modelos diferentes de analise, exposi¢do e consumo? As aquarelas suscitam
mais facilmente a montagem de pequenos quadrinhos decorativos em uma sala de espera de um
médico carioca — apesar de certa morbidez do tema —, mas fotos mais realistas e jornalisticas
talvez ndo se prestassem a mesma fungdo final — embora registrando, hipoteticamente, a mesma

cena.

Pasolini (1983) confirma essa tese em Empirismo herege ao evocar a dimensdo estrutural e
até linguistica dos artefatos e das mediagdes que se colocam entre eles e os sujeitos. O autor
parte do verbo para chegar ao audiovisual com sua linguagem hibrida e as demais linguagens
subjacentes. Pasolini afirma que, de fato, teriamos dois fendmenos de pesquisa a partir dos dois
registros hipoteticamente propostos (Debret e Sebastido Salgado).

Atualmente, sdo inumeras as possibilidades de se registrar um fendmeno, que refor¢cam a
importancia vital da atuagdo do designer na concepg¢do, no planejamento, no desenvolvimento e
na finalizagdo das etapas de pesquisa, incluindo a contribui¢do do corpo teédrico da area para a
reflexdo sobre aspectos simbolicos, sociais e técnicos da producdo material. Se esse material
sera a grafia com que descrevemos o campo para outros leitores, esse grafar precisa ser
estudado de forma ética e politica.

Peirano (2014), finalmente, oferece uma opg¢ao terminoldgica para ndo precisarmos associar

a etnografia exclusivamente a nocao de método. Para tanto, propde a distin¢ao entre etnografia e

método etnografico: o primeiro termo diz respeito a dispositivos tedricos, o segundo a
dispositivos analiticos envolvendo a descri¢do do uso de objetivos e técnicas diversificadas.

Uso esse exemplo conhecido para ressaltar mais uma vez o fato fundamental de que

monografias ndo sdo resultado simplesmente de 'métodos etnograficos'; elas sdo

formulagdes tedrico-etnograficas. Etnografia ndo ¢ método; toda etnografia é também
teoria. (Peirano, 2014, p. 383)

Assim, no ambito desta pesquisa, a etnomaterializacdo ¢ o aumento da visibilidade dos
métodos etnograficos para a pesquisa na area do Design. No entanto, essa opgao pretende deixar
claro que a relevancia da visibilidade dada pelo Design a materialidade, com a
etnomaterializacdo, pretende contribuir também com a Etnografia, como area, em uma

perspectiva interdisciplinar do conhecimento.

Identidade e mascaras

Entendendo que identidades sdo representagdes de nexos sociais por meio da formagdo de
grupos ou fronteiras identificaveis, a cultura material tera participacdo fundamental em
subsidiar essa construcdo com aspectos do proprio sujeito (cor, idade, género) ou com artefatos
(vestuario, acessorios, instrumentos). A mascara ¢ um artefato particularmente expressivo nessas
relagdes de identificacdo. Como fungdo primeira, a mascara interfere exatamente em um dos
mecanismos de representagao da identidade de um sujeito e de seu vinculo a alguma tipologia: a
sua fisionomia. As fung¢des da mascara podem ser multiplas, como esconder papéis
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predefinidos, relativiza-los de forma ludica, reafirma-los com simbolos de reificagdo, expandi-

los no sentido mistico e ritualistico ou comunica-los para outros grupos e sociedades.

Para a etnografia, a mascara tem esses papéis evidenciados na empiria ¢ na reincidéncia
histdrica de suas fungdes e seus sentidos. Na pesquisa, partimos da historia das manifestacdes
de mascarados na Europa de Luis Filipe Rodrigues da Costa (2017), um brincante de Podence
que delineia o percurso desses rituais desde o Neolitico. Embora o seu objeto de estudo seja os
Caretos de Podence, o autor organiza uma reflexdo na qual propde estudos sobre marcos mais
relevantes, fluxos e rupturas, ¢ desenha as fungdes primordiais que relacionam diferentes
manifestacdes contemporaneas, como os bate-bolas cariocas.

Essa relacdo entre mascara e papéis identitarios remonta ao periodo Neolitico. Para a
arqueologia, a relacdo entre desigualdade social e identidades também tem sua origem
recorrentemente apontada para o Neolitico (Price; Feinman, 2012 e Chang, 1958). Essa ¢ a
grande relevancia da pesquisa sobre esse periodo historico para a contemporaneidade das
mascaras.

Para autores como Chang (1958), com a troca do nomadismo pelo assentamento, se
construiram varias dimensdes sociais fundadoras, como a periodizagao das atividades (estacdes
do ano), a ideia de patriménio ou propriedade e a estruturacdo de papéis sociais mais
complexamente segmentados, envolvendo hierarquias e relagcdes de poder — aspectos ligados as
funcdes ontoldgicas dos ritos de mascaras: a ruptura com uma norma identitaria.

Com base nesses trabalhos e em outros, sou levado a acreditar que o ajustamento
econdmico de uma comunidade neolitica é o principal determinante de seu padrdo
comunitario, embora eu ndo negasse que a derivagdo historica (de Borhegyi 1956a), a

guerra (Bennett, 1949: 15-16) e crengas e valores culturais (Vogt, 1956: 181) podem ter
desempenhado papéis limitados. (Chang, 1958, p. 300)

Em varias regides do Hemisfério Norte, as mascaras surgiram nos festivais invernais. Os
festivais incluiam ritos religiosos subjugados a produgdo econdmica agricola: inverno como
periodo impréprio para o plantio ou a colheita. Uma estacdo rigorosa rompia com o ciclo

produtivo e, com ela, havia também a ruptura de padrdes do assentamento comunitario.

Tanto as atividades como os papéis sociais simbolicos dos cidaddos poderiam ser
ressignificados em um rito de passagem do tempo — inicialmente, de carater sagrado, e, mais a
frente, com mesclas do profano. Em ritos daqueles periodos, os homens iniciam o evento saindo
da comunidade e retornam cobertos de peles e mascarados com representagdes que poderiam
remeter a animais relacionados a mitos de ascendéncia ou a representacdes de outras formas de
entidades transcendentais. O disfarce permitia a ruptura com a identidade social do brincante e a

modificagdo dos habitos da aldeia.

Além das mascaras, Costa (2017) descreve que € comum encontrar alusdes ao uso de
pedagos de animais ainda com sangue. Os jovens, com esses retalhos de pele, assustavam e
corriam atras dos outros para lhes bater com o objeto, em uma brincadeira que envolvia a todos
no ritual. O fim dessa espécie de "pique" era uma autorizagdo do grupo para a entrada em um
periodo de catarses coletivas que poderiam envolver excessos (alimentos, dangas, sexo); novas

regras (horarios e habitos); novas fungdes (misticas, lidicas ou de expiagdo e contri¢do): € o
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estimulo e a permissdo para experimentacdo de novos estados de consciéncia (com alcool ou
outras substancias ou praticas facilitadoras de uma nova experiéncia de consciéncia). Os
mascarados atravessavam a estagdo, do inicio ao fim, como mediadores da experiéncia invernal

de ruptura e sua préopria substancia.

Acrescentando ao estilo de vida gregaria a fundacdo de experiéncias particulares de
identidade, o livro Pathways to power — New perspectives on the emergence of social inequality
(Price; Feinman, 2012) aponta a transi¢do do Neolitico para a Idades dos Metais como marco
fundamental para encontrar as raizes das relacdes gregarias complexas e suas consequéncias. O
mesmo periodo histérico abrange o surgimento dos ritos de mascarados invernais e a
potencializagdo dos elementos estruturais da diferenciacdo social, e ambos tém um historico
relativamente estavel e permanente até os dias atuais. Essa pregnancia ¢ apontada por Costa
(2017), quando ele propde um resumo histérico no qual grandes cambios sociais ndo destituem
os ritos de uma fun¢do mais ampla quanto a problematizagao dos papéis sociais.

O historico das mascaras vai desde manifestacdes religiosas arcaicas até as saturnais
romanas; depois, na gradual transicdo para as festas profanas medievais, ou na Era Moderna,
com os festejos hibridos e, na Modernidade, com o carater identitirio nacional das
manifestagcdes. Estdo sempre presentes as provocagdes das mascaras em relacdo aos diferentes
sistemas de diferenciacdo social. Price e Feinman (2012) acrescentam hierarquia, status e
desigualdade a essas diferenciacdes sociais. Género ou idade podem identificar a segmentacao
hierarquica. Uma manifestacdo de mascaras, como a do carnaval medieval descrito por Mikhail
Bakhtin (1987), responderd exatamente a essa organizagdo social de identidades com
questionamentos, satiras, sarcasmos, subversoes, liberdades provisorias, fugas e, por outro lado,
ratificagdes. As criticas carnavalescas aos lugares de opressdo e privilégios, descritas por
Bakhtin (1987), dialogam com Price e Feinman (2012) no que eles alertam sobre a desigualdade
consequente das divisdes identitarias.

A desigualdade social, o principio organizador da estrutura hierdrquica na sociedade
humana, manifesta-se no acesso desigual a bens, informag¢ao, tomada de decisdo e poder. O
status ¢ o determinante da posigdo social ¢ a diferenciacdo de status é a base da
desigualdade. Diversas condigdes humanas sdo usadas para ordenar hierarquias sociais e
para determinar status e¢ acesso. Estes incluem idade, sexo, ordem de nascimento, classe,

raca e varios outros. A desigualdade social ¢ uma caracteristica de praticamente todas as
sociedades da Terra hoje e sua histéria remonta a milhares de anos. (Price; Feinman, 2012,

p-2)

A etnografia como estudo dos papéis sociais se articula nas pontes entre a pesquisa material
e a simbolica das manifestagdes mascaradas e das diferenciagdes sociais em agrupamentos.
'Maéscara social' ¢ um termo do senso comum, € esse uso metaforico serve para associar a
identidade com o acessorio fisico por causa da sua interferéncia na visibilidade da fisionomia —
aspecto preponderante dessas desigualdades raciais, etarias, de género. Nessa interferéncia, o
mascarado da visibilidade as dualidades dos papéis identitdrios por evocar a ideia de
transitoriedade, mobilidade, superficialidade, sobreposicao e performatividade da mascara em
oposi¢do a ilusdo de permanéncia, estatismo, profundidade, exclusdo e esséncia de certos
pressupostos de diferenciacdo social. Assim, os religiosos neoliticos, os brincantes medievais ou
os inumeros mascarados contemporaneos estdo nos forcando a ver, pelas condigdes da propria

materialidade da mascara, os limites e as poténcias das representagdes de identidades sociais.
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Bate-bolas

Os bate-bolas da cidade do Rio de Janeiro foram documentados, analisados e divulgados
pelo projeto de pesquisa Mascarados afroiberoamericanos. O ponto de partida foi o
mapeamento das documentacdes existentes e a identificagdo de demandas especificas de
registro. A maioria dos documentos encontrados era fotos e videos amadores do momento da
saida das turmas3. Além dessa documentacdo mais volumosa, alguns fotografos se dedicaram a
fazer registros poéticos dos festejos. Documentarios ja tinham sido produzidos sem grande

qualidade técnica de captura de imagem e som.

O material jornalistico ndo ¢ grande e tende a reforcar esteredtipos de violéncia e
criminalidade, que podem alcancar mais audiéncia. Em funcdo da catalogagdo dessas fontes
documentais e de demandas identificaveis em entrevistas ou analises exploratorias, fomos a

campo com novos modelos de registro, observando o método de etnomaterializagao.

Registramos o festejo com recursos alternativos: drones, com os quais questdes sociais
apareciam na identificacdo e na caracterizagdo do espago urbano, mas também no registro
simultaneo de varias agdes da perfomatividade; cameras 360 graus; e cameras Gopro, acopladas
a fantasia de algum brincante, para mapear as relagcdes entre o brincante e o restante da
comunidade. Reagdes de medo, admiracdo, humor tornaram-se visiveis do ponto de vista do
bate-bola (Gopro) ou nas complexas interacdes dos sujeitos no espago publico (360 graus).
Gravagdes de video e fotografias foram feitos em momentos posteriores as saidas e em
contextos variados, como na saida para outros bairros, em que artefatos variados apareceram de

forma importante, como os kits das turmas#.

Paralelo ao registro do campo, montamos um acervo de fantasias para compor um tipo de
documentagdo inexistente e fundamental para a analise material. Produzimos fotos e videos de
fantasias em estiidios com fundo neutro, iluminagdo profissional e alta resolu¢do de imagem,;
filmamos detalhes de mascaras, roupas e acessorios; produzimos gravagdes em slow motion de

movimentagdes e registramos os lideres de turma em entrevistas e fotos.

Esse tipo de registro foi expandido em um estudio movel levado para diferentes localidades,
onde os bate-bolas se reuniam (como na premiagdo, na Cineldndia), e permitiu a ampliacdo da

amostragem das turmas registradas para além do acervo de fantasias do laboratorio. Também

3 Embora, no inicio, as fantasias de bate-bola fossem individuais, hoje, sdo em grupos - chamados de
turmas — e com temas anuais. A saida das turmas ¢ o primeiro dia que o grupo coloca a fantasia e se
apresenta, geralmente, em seu bairro e com uma série de ritos, como fogos de artificio, bebidas e
comidas.

4 Kits sdo um conjunto de roupas e assessorios que os bate-bolas produzem para usar sob a fantasia.
Como as fantasias s@o muito quentes, estamos no verdo — ao contrario dos festivais de inverno do
Hemisfério Norte —, e eles podem se deslocar para lugares bem distantes de seu domicilio, precisam de
uma roupa que permita continuar no carnaval quando tiram o traje principal. O kit compreende um
conjunto de camiseta e short personalizados com o nome e o tema da turma daquele ano. O short ¢
colocado sobre a meia-calga da fantasia para ndo precisar de trocas de roupa. Eles apenas colocam a
fantasia sobre o kit. Além da roupa de baixo, o kit pode incluir uma pequena bolsa para guardar os
documentos e o celular e uma caneca com tirante para bebidas — tudo personalizado.
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foram documentadas as produgdes técnicas dos lideres de turma, mostrando seus ateliés,
materiais usados e processos envolvidos.

O material foi compartilhado com os brincantes e a equipe de pesquisa para diferentes tipos
de recortes de observagdo e andlise. Dentro da perspectiva da etnomaterializacdo, todo o
processo de captura e o sistema de registro ja contemplava algumas demandas de andlise e
algumas aplicagdes na 'grafia' da pesquisa. A rede social Facebook’ foi a plataforma de
divulgacdo escolhida por ser a mais usada pelos brincantes. Nela, compartilhamos registros,
analises, estudos e aplicacdes, como o canal de videos no Youtube com a série Minu Docsé —
videos de um minuto que servem de alternativa a ideia de um documentario unico por produzir
uma série permanentemente atualizavel.

Essas duas ferramentas de divulgagdo, assim como as demais intervengdes no campo da
pesquisa aplicada, tém em comum as seguintes caracteristicas: sdo realizadas em parceria com
os integrantes, customizaveis em algum aspecto, processuais durante sua validacdo, seriadas
para permitir a processualidade e a interatividade em relagdo ao publico leitor. Ja foram
produzidos, como uma etapa avancada da etnomaterializagdo, outros artefatos de intervengao no
campo: uma colecdo de toy-arts’ customizaveiss, que originou uma exposi¢cdo com pecas
personalizadas por designers e lideres de turmas baseadas nas principais questdes sociais
contemporaneas dos bate-bolas mapeadas; uma publicacdo hibrida, em formato de almanaque
seriado em fasciculos®, cujo primeiro nimero aborda a tipologia das fantasias, as origens
historicas e as principais regides com turmas; e um livro infanto-juvenill0, que desmistifica o
medo provocado pelo personagem. Todos os artefatos descritos pretendem que a continuidade
do processo possa originar colecdes que integrem novas informacdes sobre os bate-bolas e
outros mascarados no Brasil e no mundo.

Os registros e os objetos de intervencdo tém contribuido com diferentes recortes de pesquisa,
mas algumas questdes gerais sobre identidade podem ser destacadas no uso do método de
etnomaterializag@o. Os bate-bolas, que tem sua origem na periferia da cidade, e assim como o
samba ou o funk, sdo frequentemente associados ao crime e a violéncia por causa da auséncia
cronica do Estado nessas regides. No caso dos bate-bolas, o problema ¢ ainda maior porque a
origem do festejo ¢ a brincadeira de perseguir e assustar que cria a narrativa do personagem,

diretamente ligada as influéncias historicas que vimos anteriormente. O que fica em cheque em

J Disponivel em: https://www.facebook.com/mascaradosafroiberoamericanos/.

6 Disponivel em: https://www.youtube.com/channel/UCfk-jmt9GCbrrWZOHQdJHABA.

7 Brinquedos colecionaveis por adultos.

8 SILVA, Humberto Barros da. Toy Art: o mito e os didlogos com a cultura dos bate-bolas. Tese
(Doutorado em Design) — Programa de P6s-Graduagdo em Design, Pontificia Universidade Catolica do

Rio de Janeiro. 2020.

9 CRUZ, Paula. Publicac¢des hibridas e novas formas de leitura do jovem bate-bola no suburbio
carioca. 2020. Dissertacdo (Mestrado em Design) — Programa de Pds-Graduacdo em Design, Pontificia
Universidade Catolica do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2020.

10 CARVALHO, M. S. O livro ilustrado e as manifesta¢cdes da cultura popular: um estudo sobre a

sustentabilidade comunicacional e a etnomaterializagdo. 2022. Tese (Doutorado em Design) — Programa
de Pos-Graduag@o em Design, Pontificia Universidade Catolica do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2022.
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termos de identidade ndo ¢é s6 a tradigdo local, mas também a filiagdo histdrica do personagem

as suas referéncias ancestrais.

Assim, varios dos aspectos identitarios do personagem vém sofrendo alteragdes para tentar
fugir do estigma de marginalidade. Muitas turmas substituem a bola, que d4 nome a
manifestacdo, por sombrinhas, ou escolhem temas infantis de estética cute!/ em vez da
representagdo do universo de terror (caveiras e figuras morbidas). As brincadeiras de
perseguicdo nas ruas € as ameacas de ataque vao cedendo lugar as coreografias mais proximas
de desfiles e espetaculos do que da brincadeira original. Materiais e performatividade se
deformam para se adaptar a novos papéis sociais.

Em uma gravagao em particular (drone) da chegada de uma turma visitante a saida da turma
Fascinag¢do, de Oswaldo Cruz, pudemos explicitar essa questdo. Confrontamos essa gravacao
com fotos histéricas da brincadeira de criancgas e adolescentes vestidos de bate-bolas, nos anos
1970, em que a corrida caracterizava perseguicdo e a bola era a ameaga, como originalmente.
No video gravado, os adultos, com bolas, se organizam em fila na entrada da rua e, a um dado
sinal, saem em disparada na direcdo da concentracao de espectadores que os esperam. A camera
no drone consegue acompanhar sua disparada em plano plongée. Eles batem a bola com
agressividade, como os bate-bolas antigos, correm em grupo, mas ndo ha persegui¢do, o alvo
ndo existe. No entorno, ninguém se esconde e ndo existem pessoas fugindo, como nos registros
antigos. A colocacao lado a lado dessas duas documentacdes deixa clara a mudanca de um rito

de passagem interativo e ludico para um espetaculo ornamental.

Inimeros aspectos identitarios sdo ressignificados e passiveis de serem analisados com a
etnomaterializacdo. A distingdo entre técnicas artesanais e industriais, hierarquizando turmas e
fantasias como mais elaboradas ou menos sofisticadas; o uso de determinados tipos de boas, que
identificam diferentes custos e qualidades; a ostentagdo de ténis de marcas ou materiais caros
como forma de manifestacao contra exclusdes sociais; as novas relagdes com o anonimato, que
antes era uma exigéncia do festejo — atualmente, todos querem ser evidenciados como membro
do espetaculo e do rito coletivo; a identificagdo de turmas com seus bairros, e até facgdes rivais,
0 que pode provocar, por um lado, legitimagdo e autoestima, mas, por outro, conflitos, violéncia
e exclusdo; o problema da preservacdo de tradi¢des diante de inovagdes constantes; a
permanente infiltracdo de temas da cultura de massa estadunidense e japonesa contraposta ao
desejo de se configurar como patriménio cultural da cidade. Enfim, uma miriade de questoes

intrincadas com a expressdo material da cultura.

A pesquisa sobre os bate-bolas se aprofunda no estudo comparativo com a performatividade
e materialidade de outras manifestagcdes de mascarados. A roupa do Caretos de Podence, por
exemplo, geralmente ¢ Uinica para cada brincante, e reutilizada a cada ano, sendo, ainda, de
baixo custo. Ja as fantasias dos bate-bolas, extremamente caras, sdo descartadas ao final do
carnaval, tanto pela necessidade de atualizar o tema anualmente como pela pouca resisténcia
dos materiais ao uso no calor carioca — o que levou a grandes altera¢des nas formas e nos tipos
de roupas em relagdo aos festejos originais. Os proprios Caretos, no inicio do século XX,

fixaram suas cores nas da bandeira portuguesa, em uma tendéncia de dar a manifestagdo uma

I Estética ligada a universo infantil com arredondamento da forma e proporg¢des de cabega/corpo dos
cartoons (Harris, 2001).
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perspectiva nacional, ¢ os bate-Bolas, como ja foi descrito, se permitem a representacdo de
temas relacionados a cultura dos EUA ou da indastria de massa global. Embora os processos
migratérios possam parecer estanques e absorvidos integralmente por essas individualizagdes
regionais dos bate-bolas, o Krampus, no sul do pais, ainda obedece ao nome e as tradi¢cdes desse
tipo de mascarado da Austria ¢ da Alemanha nas colonias migratérias no Brasil. O método da
etnomaterializagdo cruzada com outras manifestagcdes nacionais e internacionais tem permitido
a visibilidade de aspectos comuns e especificos que contribuem para novas categorias de
analise, como no estudo sobre indumentaria e aspectos citadinos (Gamba Junior; Andrade Silva,
2020)

Conclusao

Recentemente, lideres de turma, como Gilson de Piedade ou Luciano de Curicica, interferem
nesses vetores culturais com dois gestos muito interessantes de reativagdo de reminiscéncias
materiais do festejo. Gilson, em 2018, saiu com sua turma fantasiado de Carrasco, personagem
de mascaras com origem similar a dos bate-bolas, mas que se tornou muito raro ou até extinto a
partir dos anos 1980. Ja Luciano, para o carnaval de 2020, resgatou a fantasia pirulito, original
dos bate-bolas e substituida gradualmente por outros tipos mais contemporaneos, como o bufdo
e o rodado. A ideia é que, apesar de a sua turma seguir a tendéncia contemporanea da fantasia
rodada, seu filho e as criangas do bairro — que geralmente se vestem com a mesma fantasia dos
adultos — saiam com a versdo mais antiga, o modelo denominado pirulito, mais simples e

apropriado, em termos de custos e competitividade, ao universo infantil.

Na verdade, Luciano tenta preservar o habito antigo, cada vez mais raro, mas ainda presente
em alguns bairros periféricos: o costume de criangas usarem fantasias compradas prontas, mais
acessiveis. Ao mesmo tempo, faz um manifesto politico de dar um limite as questdes que foram

suscitadas pelo avango dos bate-bolas como espetaculo, ostentagdo e manifestagdo competitiva.

Ou seja, entre fluxos de formas e fungdes, a materialidade segue falando antes, durante e
depois da pesquisa. Um discurso por vezes inarticulado ou até silenciado pelas formas de grafias
que ndo ddo conta de representar a complexidade das técnicas, linguagens e processos de
mediacdes integrados as manifestacdes culturais e seus papéis identitarios.
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