.I ESTUDOS EM DESIGN

Editorial

A Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG) e o Centro Universitario UNA
sediaram 0 12° P&D 2016 | Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design,
na cidade de Belo Horizonte, Minas Gerais. O P&D é realizado bianualmente desde 1994, e sem
duvida € o principal evento cientifico da area na América Latina. Com temética abrangente,
congrega pesquisadores das mais diversas especialidades, contribuindo para o avango do
conhecimento no campo, influenciando o ensino, a pesquisa e a pratica do design. Nesta edi¢do
foram selecionados para apresentacdo 521 trabalhos completos, 84 pdsteres de iniciagdo
cientifica, 11 prot6tipos e propostos 12 workshop. Foram recebidas 1.274 submissdes de
trabalhos, o que demandou um grande esfor¢o da comunidade académica para avaliacéo,
classificagdo e selecdo dos melhores trabalhos para o evento.

A Comissao de Publicacéo do 12° P&D se empenhou em estabelecer parcerias com 0s mais
importantes periddicos nacionais da area, dando preferéncia aqueles qualificados pelo Qualis, e
sem davida a Revista Estudos em Design é 0 mais importante representante da area do design
no pais. A Comisséao de Publicacdo do evento em conjunto com os editores da Estudos em
Design identificaram dez artigos com as melhores avalia¢cdes submetidos em diferentes eixos
tematicos.

Decorrente dos diferentes temas, foram selecionados trés artigos do primeiro eixo tematico
“Historia, Teoria e Critica do Design”, no segundo eixo “Metodologia do Design” foram
indicados dois trabalho, no eixo “Design e Processos Sociais” mais dois artigos, no quinto eixo
tematico “Design e Tecnologia” foram indicados dois trabalho e por fim um artigo do eixo
“Praticas do Design”.

O artigo intitulado | Seminario de Ensino de Desenho Industrial de 1964/1965: o
primeiro debate entre institui¢des, de autoria do mestrando Eduardo Camillo K. Ferreira e
seu orientador Marcos da Costa Braga, da FAU-USP, aborda a realizacéo e as ideias desse
seminario organizado pela ABDI, que ocorreu em duas etapas entre 1964 e 1965. Trata-se do
primeiro evento da categoria com o objetivo de discutir 0 nascente ensino superior de design
com a participagdo de docentes pioneiros. O estudo privilegiou as fontes primarias no resgate de
informacGes do evento, de modo a preencher uma lacuna na historiografia sobre o ensino do
design no Brasil e também expor e refletir as principais ideias que permeavam o campo
académico da época anterior & implementacdo do primeiro curriculo minimo de desenho
industrial em 1969.

Ainda no campo da historia, o artigo Eventos didaticos no ensino de historia do desenho
industrial, dos autores Marcos Brod Junior, da UFSM e dos professores Luiz Vidal de
Negreiros Gomes e Ligia Sampaio de Medeiros, da Esdi-UERJ, apresenta e descreve 0s
eventos didaticos realizados na disciplina de Histéria do Desenho Industrial durante trés
semestres e com quatro turmas de estudantes em curso de Desenho Industrial. Como resultados,
0s autores enfatizam os fatores projetuais antropoldgicos, filosoficos e tecnoldgicos da
disciplina, as relagdes das pesquisas teoricas e atividade projetual do designer, e a
experimentacdo em sala de aula de novas didaticas.

Estudos em Design | Revista (online). Rio de Janeiro: v. 24 | n. 3 [2016], Editoral | ISSN 1983-196X



.I ESTUDOS EM DESIGN

No campo epistemoldgico, selecionou-se terceiro trabalho intitulado Por um design
politico, de autoria da professora Denise Berruezo Portinari e 0 aluno Pedro Caetano Eboli
Nogueira, da PUC-Rio. Através do pensamento de filésofos e estudiosos, como Walter
Benjamin, Roland Barthes, Bruno Latour e Ranciére se pretende chegar a uma politica da
estética para o design. Pressupondo que o modernismo tenha incutido nos modelos
epistemoldgicos do design a ideia de verdade, tipica do discurso cientifico, o presente artigo se
propde a pensar de que forma o design politico pode constituir um campo de ficgdo, capaz de,
no avesso das praticas corriqueiras do design, gerar rupturas na ordem do sensivel.

Os autores Daniela Sperb Moraes e Guilherme Corréa Meyer, ambos da Universidade do
Vale do Rio dos Sinos (Unisinos) apresentam o artigo Negociacdes no processo de design: um
estudo sobre a perspectiva do cliente na validacéo do projeto, premiado como o “Melhor
Artigo completo do 12° P&D 2016”. O trabalho aborda as negocia¢fes do processo projetual,
no qual o designer precisa lidar com as expectativas dos atores envolvidos, especialmente o
cliente. Buscou-se investigar seu papel no processo de validagdo de uma proposicéo de design,
por meio de entrevistas em profundidade com clientes de empresas representativas do universo
moveleiro da Serra Gaucha.

Ainda no eixo da metodologia do design, o artigo O rétulo é a cerveja: uma analise
semidtica do contetido, de Jader Mattos, Vera Lucia Nojima, ambos da PUC-Rio e
Frederico Braida, da UFJF, aborda o tema da linguagem dos rétulos de cervejas artesanais
contemporaneas. Sao descritos no trabalho os procedimentos adotados na analise de contetido
ndo-verbal, tendo como viés as dimensdes semidticas da linguagem baseadas em Charles
Sanders Peirce e em Charles William Morris; como a também da analise de contetido propostas
por Laurence Bardin. Apds as anélises, contatou-se a presenca de dois grupos de rotulos
cervejas bem definidos, os tradicionais e aqueles que buscam uma linguagem inovadora.

No eixo “Design e Processos Sociais”, foram selecionados dois trabalhos que tratam de
guestdes urbanas. As autoras Mariana Costard, Maria Cristina Ibarra e Zoy Anastassakis, a
primeira da Universidade do Porto e as Ultimas da Esdi-UERJ apresentam o estudo Design
Anthropology na transformacao colaborativa de espacos publicos. O artigo explora o papel
dos designers na transformag&o de espagos publicos, sob a perspectiva interdisciplinar do
Design Anthropology e o cruzamento de interesses comuns entre duas pesquisas realizadas
paralelamente em diferentes bairros do Rio de Janeiro. O outro artigo, Textos urbanos:
dispositivos de emocé&o para transformacao social, de autoria da mestranda Marcela Araujo
Melo e o professor Sérgio Antonio Silva, da Escola de Design— UEMG, tem o propésito de
compreender de que forma as intervencdes urbanas, especificamente os textos urbanos,
funcionam como dispositivos de emogdo que podem contribuir como referéncia para a atuagao
do designer como agente de transformacao social. Os autores partem da premissa de que as
intervencdes urbanas, a partir de frases simples e divertidas, provocam sorrisos, despertam
lembrancas, promovem a interacdo e funcionam, portanto, como dispositivos de emocdes e
reacdes positivas.

Designers de mobiliario: um estudo de caso sobre o processo de configuracao dos
designers contemporaneos brasileiros é o titulo do artigo de Adailton Laporte de Alencar e
da professora Virginia Pereira Cavalcanti, da UFPE. O trabalho visa compreender a técnica
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no gue diz respeito ao processo de configuracao das pecas de mobiliario, mais especificamente
o designer brasileiro contemporaneo. Sao apresentados os resultados obtidos na pesquisa, em
especial composicdo de categorias que apontam para solugfes projetuais comuns ao processo de
design na contemporaneidade.

O nono artigo Design de exposicdo na arte e tecnologia digital: uma préatica em
construcgéo é de autoria de Valéria Boelter, doutoranda na Universidade de Aveiro, Portugal.
As exposi¢des contemporaneas utilizam cada vez mais diferentes midias digitais em suas
montagens. Elas podem ser usadas como artificio para tornar a exposi¢ao mais interativa, ou
como sistema nas obras criadas pelos artistas que se utilizam dessa tecnologia, com o0 mesmo
propésito de gerar ambientes em que o publico possa ter experiéncias interativas. O artigo tem
como objetivo investigar os profissionais, escritorios e cursos especializados no projeto e
montagem da expografia dessas exposi¢des e que possam contribuir para a teoria e préatica do
design de exposicdo das mostras em arte e tecnologia digital.

Por fim, os autores Claudio Henrique da Silva e Carla Galvéo Spinillo, da UFPR
apresentam o artigo Dificuldades e estratégias no uso de multiplos medicamentos por idosos
no contexto do design da informacao. O objetivo deste artigo € apresentar as principais
dificuldades dos idosos quanto ao uso de multiplos medicamentos no contexto do design da
informagcdo e estratégias de memaria por eles utilizadas. Foram realizadas entrevistas informais
com idosos e profissionais de salde, e foram relatadas diversas dificuldades. Os elementos
visuais se mostram fundamentais como estratégias externas de memdria dos idosos no uso de
farmacos, como: tamanho e forma dos medicamentos, caracteristicas das embalagens externas,
posicdo da embalagem no local onde o idoso deixa 0s medicamentos e marcas intencionais
feitas nos blisters.

Desejamos a todos uma boa leitural

Maria Regina Alvares Dias
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