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Resumo

Este artigo apresenta e descreve 0s eventos didaticos realizados na disciplina de Historia do
Desenho Industrial durante trés semestres e com quatro turmas de estudantes em curso de
Desenho Industrial. Os semestres foram divididos em trés eventos: Col6quios, Seminério e
Exposicdo e cada um deles exigiu preparacdo coerente com as necessidades de aprendizagem.
Os procedimentos didaticos foram divididos com base no “Método de Projetos”, elaborado em
1918, por W. H. Kilpatrick, sendo intencdo dessa metodologia de ensino fazer com que 0s
estudantes “convertam- Se em seres ativos que concebem, preparam e executam o proprio
trabalho” (Piletti, 2004, p. 118). Foram atendidos 161 estudantes, sendo trés turmas de quarto
semestre e uma de primeiro semestre. Como resultados destacamos (i) a oportunidade de
enfatizar os fatores projetuais antropoldgicos, filosoficos e tecnoldgicos da disciplina; (ii)
relacionar pesquisas teéricas em andamento a atividade projetual do designer desenhador; e (iii)
experimentar em sala de aula novas didaticas que reordenem a educagdo projetual e o ensino de
Desenho industrial.
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Abstract

This paper presents and describes the educational events performed in the discipline of History
of Industrial Design for three semesters and four classes of students in the course of Industrial
Design. The semesters are divided into three events: Colloquy, Seminar and Exhibition, each of
which required consistent preparation with learning needs. The didactic procedures were based
on the "Project Method" published in 1918 by W. H. Kilpatrick, and intent of this teaching
method to make students "are converted into active beings who conceive, prepare and execute
the work itself" (Piletti, 2004, p. 118). They were attended 161 students, three classes of fourth
semester and one first semester class. The results highlight (i) the opportunity to emphasize the
projective factors anthropological, philosophical and technological of discipline; (ii) relate
theoretical research in progress to design activity of designer; and (iii) experiment in classroom
new didatics to reorder the design education and teaching of industrial design.
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1. Introducéo

A disciplina de Histéria do Desenho Industrial possui como objetivos os seguintes termos:
“Relacionar concepgdes sobre Arte, Desenho Industrial e Tecnologia, identificando as conexdes
histéricas e transformagdes ocorridas no desenvolvimento da cultura material. ldentificar
diferentes periodos da Historia do Desenho Industrial, abordando aspectos sociais, culturais,
econbmicos e tecnoldgicos, bem como sua influéncia atual no contexto nacional e
internacional.” Este artigo apresenta e descreve os eventos didaticos realizados na disciplina e
ocorridos durante trés semestres de ensino em curso de Desenho Industrial. Durante este tempo
houve oportunidade de ensinar historia para estudantes de terceiro (trés turmas) e de primeiro
semestre (uma turma). Isto ocorreu em funcdo da alteracéo de Projeto Pedagdgico de Curso, que
alterou a posicdo da disciplina na grade curricular. Para comecar apresenta-se uma
decomposicéo do nome da disciplina em seus aspectos formadores, Tabela 1, abaixo.

1. Historia 1.1 Fator Antropologico
Cultura Material ! Comportamental ! Ideacional
1.2 Fator Filoséfico
Etica / Estética / Técnica
1.3 Fator Tecnologico
Materiais / Processos | Fabricagdo
2. Desenho 2.1 Expressional
Garatujar | Marcar | Delinear
2.2 Projetual
Comunicacdo / Artefato | Ambientes
2.3 Operacional
Desenho de Definicdo / Convengdo ! Imitagdo
3. Industrial 3.1 Industriosidade
Capacidades Mentais
3.2 Industrialidade
Habilidades Manuais
3.3 Industrializacao
Possibilidades Fabris

Tabela 1: Decomposicdo de termos associados e presentes na Histéria do Desenho Industrial

Estudar Historia do Desenho permite compreender as mudangas das Culturas Material,
Comportamental e Ideacional (Fator Antropoldgico) a partir da influéncia da Etica, Estética e
Técnicas, assim como a evolugdo no uso de Materiais e Processos de Fabricagdo (Fator
Tecnoldgico); exercitar a relacdo entre a Teoria e a Pratica da Expressdo Gréfica, do Raciocinio
Projetual e da finalizacdo de processos; propor uma divisao historica baseada nas relagdes entre
0 Desenho e a Industriosidade (Capacidades Mentais), a Industrialidade (Habilidades Manuais)
e a Industrializacdo (Possibilidades Fabris), em diferentes momentos da Histéria do Desenho
[pré-industrial (até 1851), industrial (1851 até 1980) e p6s-industrial (1980 até hoje)]

2. Desenvolvimento

Os Objetivos de Ensino dizem respeito as “formulagdes explicitas das mudangas que se
espera ocorram com o0s estudantes mediante o processo educacional levando-os a modificarem
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0s seus pensamentos, sentimentos ¢ agdes” (Bloom, 1972, p. 24). Os Objetivos Educacionais
relacionam-se a filosofia para a pesquisa e a compreensdo do contexto académico e social e, a
partir dai, realizar estudos para o desenvolvimento dos processos de aprendizagem do estudante,
ao longo da sua pesquisa. Os Objetivos Instrucionais dizem respeito a educagdo do desenhador,
capaz de compreender seu papel de lider em equipes de projeto, assim como sua
responsabilidade de “trabalhador intelecto-criativo™ (TIC). Sendo assim, o objetivo especifico,
educacional, desta proposta didatica foi aprimorar o ensino de Histéria do Desenho Industrial,
procurando relacionar conhecimentos histéricos com a pratica projetual do desenhador
contemporaneo. Como objetivos gerais, instrucionais, podemos destacar as énfases
antropoldgica, filoséfica e tecnolégica da disciplina; relacionar pesquisas tedricas a atividade
pratica e projetual do desenhador; e experimentar em sala de aula novas didaticas que
reordenem a educacao projetual e o ensino de Desenho industrial. As Unidades Didaticas foram
estudadas a partir de trés abordagens que compdem a fundamentagdo necessaria para a
Educacdo Projetual e Criativa: (i) Principios do Desenho (Harmonia; Arranjo; Relevancia;
Representacdo; Contextualidade; Comercialidade); (ii) DenotacGes e ConotacGes do Desenho
(Debuxar e Colorir; Desenho e Invengédo; Imaginar e Representar; Circunscrigdo; Tecnologia;
Geometria e Fungdo; Uso, Economia e Estética; Equacionamento de Fatores; Desenhar com
Projeto) e (iii) Fatores Projetuais (Antropoldgico; Econdmico; Ecoldgico; Ergondmico;
Filosdfico; Geométrico; Mercadologico; Psicoldgico; Tecnoldgico).

2.1. Procedimentos Metodoldgicos

Os procedimentos e técnicas adotados para a disciplina foram fundamentados no “Método de
Projetos”, elaborado em 1918, por W. H. Kilpatrick. E inten¢iio dessa metodologia de ensino
fazer com que os estudantes “convertam-se em seres ativos que concebem, preparam e
executam o proprio trabalho” (Piletti, 2004, p. 118). Sdo objetivos desse método: proporcionar
ao aluno situacdo auténtica de vivéncia e experiéncia; estimular o pensamento criativo;
desenvolver a capacidade de informacdo para melhor utilizar informagdes e instrumentos;
valorizar a capacidade de cooperacdo; oportunizar a estudantes o reconhecimento de suas
proprias ideias, por meio de aplicacdo das mesmas; estimular a iniciativa, a autoconfianca e o
senso de responsabilidade. O semestre letivo foi dividido em trés grandes atividades/eventos:
Coloquios, Seminario e Exposicdo, e cada um deles exigiu preparacdo especifica,
contextualizada de acordo com as necessidades de aprendizagem. Os estudantes desenvolveram
pesquisas com duas caracteristicas: (i) Verbal-escrita (técnica de pesquisa: Analise Denotativa e
Conotativa): pesquisa bibliogréafica, revisdo de literatura com Redacdo Compilatoria; Pesquisa
Visual-esquematica (técnica de pesquisa: Analise Diacrénica e Sincrbnica): pesquisa
bibliogréfica, revisao de literatura com Colecdo de Imagens. A disciplina foi ministrada de 2013
a 2015, sempre no segundo semestre. Em 2015, com a mudanga do curriculo, foi apresentada
simultaneamente para sua turma regular de quarto semestre e para 0 ingressantes de primeiro
semestre, com algumas mudancas na complexidade dos trabalhos. A seguir descreve-se as
particularidades das atividades desenvolvidas.
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2.1.1. Coloquios de Historia do Desenho

Compreende-se coléquio como uma conversagdo/palestra entre duas ou mais pessoas; uma
apresentacdo académica de ideias sobre um tema, abordagem, método de investigacdo
cientifica/desenhistica que apresentem novidades. Esses eventos visaram tornar publico os
topicos debatidos em sala de aula, no sentido de expandir o estado da arte da disciplina de
Histdria do Desenho Industrial. Aconteceram trés Coldquios de Histdria do Desenho, durante as
primeiras trés semanas da disciplina.

2.1.2. Seminario de Histéria do Desenho

Compreende-se seminario como um evento composto por um grupo de pesquisadores que
discutem matérias propostas em coldquio, visando fazer com que as ideias debatidas encontrem
respaldo e anuéncia em outras ideias correlatas. Desse modo o Seminario de Histéria do
Desenho teve a funcdo de redirecionar nogdes iniciais, destacadas nos Coloquios, fortalecé-las e
evitar que conceitos inadequados passassem despercebidos. Foi previsto uma data no
cronograma da disciplina para realizagdo do Seminario, onde os estudantes deveriam apresentar
o resultado de atividades especificas, detalhadas na sessdo Apresentacdo de Resultados.

2.1.3. Exposic¢do de Histdria do Desenho

Compreende-se exposicdo como um evento composto por um grupo de pessoas com 0
objetivo de destacar um tema especifico, no caso, acontecimentos histéricos. Recomenda-se que
ao explorar as tematicas extraidas da realidade e do cotidiano de uma comunidade deve-se
recorrer a contextualizacdo e ao processo historico, relacionando a apresentacéo, descri¢do e
significados dos objetos, aos acontecimentos e suas tradi¢des. A Exposi¢do Histéria do Desenho
apresentou propostas de produtos de consumo e de servigo [inspirados, baseados e adequados]
em classicos da Histéria do Desenho realizados pelos estudantes através de Mocapes para
Apresentar. Houve algumas variagdes no Pedido de Trabalho, em fun¢do de mudangas nas
caracteristicas das turmas e do curriculo do curso. Apresenta-se a seguir o detalhamento e
resultados deste trabalho, assim como dos Coldquios e do Seminério.

2.2. Apresentacéo de Resultados

A apresentacdo dos resultados discentes da disciplina de Histéria do Desenho Industrial
seguird a sequéncia cronolégica das turmas por ela orientados, conforme o Tabela 2 abaixo.
Pode-se verificar, a principio, as turmas e a tipologia de trabalhos / produtos académicos
desenvolvidos. No primeiro encontro do semestre foram (i) formados os Grupos de Trabalho
(GTs) que seguiram com a mesma composicdo durante todo o curso; (ii) entregues os Pedidos
de Trabalho com todas as explicacBes acerca das atividades previstas; e (iii) estabelecidas as
datas de entrega e de eventos realizados.
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Os procedimentos de trabalho adotados visaram a orientacdo das turmas, todas com grande
namero de estudantes matriculados. O trabalho semestral, assim, foi dividido entre os membros
de cada GT, sendo o professor orientador responsavel pela organizacdo e orientacdo dos
trabalhos, apresentacéo das aulas e desenvolvimento dos mesmos trabalhos que os estudantes, a
titulo de exemplificacdo e orientacdo. Com isso, pode-se dizer que o professor orientador fez
parte de todos os GTs. Apresenta-se a seguir os resultados e na Tabela 2, em vis&o geral.

2013 2014 2015

T10 — 37 alunos T10 — 41 alunos T10 — 39 alunos T10A — 44 alunos

Coléquios —eBook3  Coléquios —eBook3  Coléquios — eBook3 Coléquios — eBook3

Ideias Ideias Ideias Ideias

Semindrio — Pdster Semindrio — eBook Semindrio — Pesquisa  Semindrio — Pesquisa

Idades da Histériado  Personagens da Linguistica Linguistica

Desenho Industrial Histéria do Desenho  Movimentos Movimentos
Histéricos Histéricos

Exposi¢ao Produtos Exposicao Produtos Exposicao Exposicao

Consumo/Servico Consumo/Servico Investigacdo Investigacao

Desenhistica Didrios  Desenhistica
Grificos de Histéria Produtos Didéticos de
Historia

Tabela 2: Viséo geral dos trabalhos resultados da disciplina

Pode-se aferir a quantidade de estudantes em cada semestre e os trés tipos de trabalhos
realizados durante os semestres: eBooks, Posteres e Artefatos.

2.2.1.Coléquios de Histdria do Desenho

Houve trés cologuios em cada semestre que a disciplina foi ministrada: Coloquio | [Desenho
pré-Industrial]; Col6quio Il [Desenho Industrial]; e Coloquio Il [desenho pés-Industrial]. Na
primeira aula do semestre formaram-se 10 Grupos de Trabalho (GT) e cada GT foi responsavel
pelo estudo de UM dos textos disponibilizados para cada coléquio por meio de (i) Redagdes
Compilatérias; (ii) Colecdo de Imagens; e (iii) identificacdo das TRES IDEIAS DO AUTOR. A
bibliografia de apoio aos Coldquios apresenta-se na Tabela 3 abaixo.
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1. Coloquio 1. A evolucao histérica do design (Heskett, 2005)
Desenho 2. Industrializacao/primérdios do design (Schneider, 2010)
Pré-industrial 3. Imagens de progresso (Forty, 2007)
4. A invencao da escrita (Meggs&Purvis, 2009)
5. Alfabetos (Meggs&Purvis, 2009)
6. Manuscritos iluminados (Meggs&Purvis, 2009)
7. A impress3o chega 2 Europa (Meggs&Purvis, 2009)
8. O livro ilustrado alemao (Meggs&Purvis, 2009)
9 O design grifico do Renascimento (Meggs&Purvis, 2009)
10. Epoca genialidade tipogrifica (Meggs&Purvis, 2009)

2. Coloquio 1. Critica a industria: do Arfs&Crajfts ao Art Nowveau | Jugendstil
Desenho (Schneider, 2010)
Industrial 2. Pré-modernismo em Chicago, Glasgow e Viena / A Werkbund alema:
entre a arte e a indastria (Schneider, 2010)
3. Estilo Internacional: Construtivismo, De Stijl, Bavhaus (Schaneider, 2010)
4. Arte de vanguarda e design grafico / Design no fascismo (Schneider,
2010)
5. Styling: design nos EUA / Os dourados anos 1950 na Europa (Schneider,
2010)
6. A Boa Forma € a Escola Superior de Ulm / Swissstyle: o Estilo
Tipogrifico Internacional (Schneider, 2010)
7. A Manufatura moderna e o Design (Ruskin, 2004)
8. The six requirements for design (Pye, 1964)
9. De 1851 a Morris € ao Movimento Artes e Oficios (Pevsner, 2002)
10. Nove fatores projetuais no Desenho industrial (Gomes; Medeiros, 2010)

3. Coloquio 1. Crse do funcionalismo/Design poés-moderno: Alchimia / Memphis
Desenho (Schneider, 2010)
Pés-industrial 2. Os loucos anos 1980 e o “Novo Design™ / A nova simplicidade /
Revolucao digital e design (Schneider, 2010)
3. Design na periferia (Cardoso, 2008)
4. Sobre a evolugao dos objetos (Guimar3es, 2006)
5. Fungdes de um produto: tendéncias formais e éticas de produgio e
consumo (Guimar3des. 2006)
6. Brasil: industrializacao, design e desenvolvimento de produtos
(Guimaraes, 2009).
7.Pés-modernidade e perda das certezas (Cardoso, 2008)
8. Design na era da informacao (Cardoso, 2008)
9. Design e meio ambiente (Cardoso, 2008)
10. Diseniar para el mundo real (Papanek, 1977)

Tabela 3: Textos recomendados para estudo prévio aos Coléquios

A Redacdo Compilatéria e a Colecdo de Imagens deram-se, respectivamente, através de (i)
Pesquisa Verbal-escrita (técnica de Analise Denotativa e Conotativa): pesquisa bibliografica /
revisdo de literatura com Redacdo Compilatoria; e (ii) Pesquisa Visual-esquematica (técnica de
Analise Diacronica e Sincronica): pesquisa bibliografica / revisao de literatura com Colecdo de
Imagens. Com esta preparacao prévia dos estudantes para os Coloquios, por meio da colecdo de
citagdes e imagens referentes aos periodos da Historia do Desenho, a aula tornou-se um local de
debate e troca de informacgfes. A forma dos documentos apresentados pelo GTs foi: verbal-
escrita (Lauda A4, de 3 a 6 folhas impressas, Redacdes Compilatérias) e visual-esquematica
(Prancha A3, de 3 a 6 impressas, Colecdo de Imagens). Os documentos deveriam ser
socializados entre 0s grupos antes do inicio do encontro.

A atividade TRES IDEIAS DO AUTOR tratou da indicacdo, pelo GT, das trés ideias
principais do autor do texto estudado. Os estudantes realizaram a leitura orientados por um
“Guia de Analise de Textos”: (i) O Titulo: ¢é significativo? O autor foi rigoroso ao colocar um
titulo que traduza a questdo principal do texto?; (ii) A Introducdo: apresenta claramente a
pergunta principal que sera desenvolvida ao longo do texto? Tente identificar essa pergunta e as

Estudos em Design | Revista (online). Rio de Janeiro: v. 24 | n. 3 [2016], p. 16 — 31 | ISSN 1983-196X



22
ESTUDOS EM DESIGN
DESIGN ARTICLES

possiveis respostas que o autor oferece; (iii) O corpo do artigo / capitulo: apresenta argumentos
articulados entre si, desenvolvendo e demonstrando as etapas do raciocinio? Retire do texto trés
ideias importantes e estabeleca uma conexdo com a Histéria do Desenho Industrial. O arquivo
de entrega era semelhante ao da Redagdo Compilatéria, do ponto de vista formal. Em relacdo ao
contetido sugeriu-se comecar pela referéncia bibliografica; apresentar as trés ideias; e por fim
um paragrafo de fechamento que estabelece uma conexao com a Historia do Desenho Industrial.

A aula destinada aos Coloquios foi dividida em dois grandes momentos, tendo o intervalo
como balizador. No primeiro momento, os estudantes foram estimulados a apresentar as trés
ideias retiradas e destacadas dos textos lidos e, com isso, foi desenvolvido um grande mapa
mental no quadro branco / verde, com todas as ideias, interligando e conectando relagfes de
proximidade entre tempos e movimentos da Histéria, conforme pode ser visto na Figura 1.

Figura 2: Quadros da sala ap6s debates dos Coléquios de Histdria do Desenho

O segundo momento do Coloquio era destinado ao professor apresentar um material didatico
especialmente preparado tendo como base o primeiro texto do Col6quio que estivesse
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ocorrendo. Com isso havia uma ligacao entre os textos lidos pelos GTs, as ideias apresentadas e
a aula ministrada pelo professor.

Apobs os Coldquios terem sido realizados, foi tarefa do professor reunir as trés ideias
destacadas por cada GT e desenhar um eBook sob o titulo “Ideias sobre a Historia do Desenho”.
A Tabela 4, abaixo, apresenta como exemplo as trés ideias destacadas pelo GT 7 para o texto de
John Ruskin, lido para o Coldquio de Desenho Industrial. Cada eBook apresenta as ideias
destacadas pelos estudantes e com isso ha 4 pequenos livros de ideias verbalizadas, que podem
ser utilizados como material didatico para futuras edi¢des da disciplina.

Trés ideias do Grupo de Trabalho 7 apresentada no Coléquio de Desenho Industrial
A manufatura moderna e o design RUSKIN, John. A economia politica da arte. Rio de
Janeiro : Record, 2004.

Ideia 1: A arte decorativa nunca € convencional, ou seja, nao uvtiliza formas abstratas ou
geométricas. Se a arte for aplicada em utensilios que ficarao expostos aos danos, € preferivel
vtilizar formas artisticas mais simplificadas, podendo assim, n3o sofrer severas alteracSes na
arte aplicada. Ao passo que o artista tenta reproduzir uma arte com formas naturais em um
material inadequado, resulta em um vulgarismo e em uma falta de sensibilidade. Por exemplo:
quando um artista tenta reproduzir uma bela pintura de formas naturais em um vitral. A pintura
serd dificilmente entendida, pois o material n3o permite uma boa visualizagao, diferentemente
do mosaico, que separa as cores, dando o poder especial do vidro como material.
Ideia 2: A respeito de ornamento, Ruskin expde a opinido de seu amigo, Wornum. Ele afirmava
que a esséncia do ornamento estava em trés elementos: contraste, série e simetria. Ruskin
desenhou uma mancha borrada, uma série de nimeros e um homem palito, e assim afirmou que
nem sozinhas nem em conjunto produziam tal efeito. No entanto, Wornum provou que para ser
ornamento € necessario que se apliquem os materiais. Ent3o, transformou os desenhos de
Ruskin em um lenco esportivo, mostrando que as figuras se convertem em harmonia quando
s30 resolvidas sobre dois eixos. Assim, Ruskin concluiu que € a maneira de se aplicar os
materiais a esséncia do design.
Ideia 3: Um designer “moderno” em passeio a Rochdale (Inglaterra) veria o local hoje em mds
condicoes, abandonado e descuidado; se pegarmos esse designer e O COmMpararmos com um
designer da escola gética de Pisa, o segundo veria o local com outros olhos, poderia se dizer
que este veria o local com um olhar mais poético € da maneira como era antigamente.
Em relacdo as manufaturas, Ruskin afirma que se deve ser um trabalho substancial, nao
luxuoso; design refinado, n3o suntuoso.

Tabela 4: Exemplo de trés ideias destacadas de um texto estudado para o Coléquio de Desenho Industrial

A Figura 2, abaixo, ilustra e apresenta algumas péginas diagramadas com as ideias
destacadas nos Coléquios. Os eBooks foram impressos e mocapeados como livros impressos, a
titulo de exercicio de projeto grafico e editorial, contendo a apresentacdo da disciplina, as ideias
e os trabalhos dos Seminérios e da Exposicao de final de curso.
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Figura 2: Algumas paginas com as ideias reunidas nos eBooks.

2.2.2. Seminarios de Histéria do Desenho

Apesar de haver apenas um Seminério de Historia do Desenho a cada semestre de disciplina,
houve algumas mudangas no resultado final do que seria o encontro. Até o dia do evento, varias
foram as atividades preparatdrias, como descreve-se a seguir.

No Seminério | de Histéria do Desenho [2013.T10] cada um dos GTs desenvolveu um
projeto intitulado “Grafia de informagdes historicas do Desenho”, realizado em grupo de 4
estudantes. As apresentagBes, com 0s registros verbal-escrito e visual-ilustrativo, deram-se
através de posteres infograficos que poderiam (i) apresentar caracteristicas estético-formais; (ii)
classificar atributos légico-informacionais; e (iii) propor requisitos técnico-funcionais das trés
idades do Desenho: pré-industrial; industrial e pés-industrial e sdo resultado das pesquisas
verbais-escritas e visuais-esquematicas realizadas no trabalho dos Coldquios. Com base em
Frascara (2006) o Desenho para Informac&o inclui o projeto de graficos e diagramas, materiais
didaticos, instrugdes, informes e programas. As regras para composicdo e desenho grafico
foram: (i) tamanho 594 x 841mm; (ii) contetdo: verbos/adjetivos/expressdes (pesquisas verbais-
escritas) e linhas/formas/cores (pesquisas visuais-esquematicas); (iii) devem ter clareza, utilizar
0 minimo de texto e 0 maximo de ilustragdes, esquemas, diagramas, esbocos, tabelas e recursos
graficos. Ao organizar as informagdes de modo que as ideias centrais fossem facilmente
compreendidas, cada GT imprimiu um conceito gréafico, particular, aos seus posteres. Na Figura
3, 0s trés posteres mostrados apresentam os leiautes propostos pelo professor ao participar do
exercicio de producéo criativa, junto com seus estudantes.
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Desenho pré-Industrial Desenho Industrial Desenho pés-Industrial
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Figura 3: Posteres apresentados no Seminario | de Histéria do Desenho

No Seminéario Il de Histéria do Desenho [2014.T10] houve um aumento de complexidade
em relacdo ao resultado final a ser apresentado no Seminario. O objetivo foi apresentar, por
meio de um eBook intitulado “123 Personagens da Histéria do Desenho Industrial”, os
principais nomes do Desenho Industrial / Design, em ordem cronoldgica, nas trés idades do
Desenho [pré-industrial; industrial e pds-industrial]. Foi mais um projeto realizado de forma
coletiva porém, cada estudante pesquisou, ilustrou e diagramou material para trés personagens
que tiveram 2 paginas [cada um] no livro. Os estudantes precisavam responder as seguintes
questdes (i) QUEM? [informagOes bésicas sobre o personagem]; (ii) QUANDO? [informacbes
sobre o periodo da vida]; (iii) ONDE? [informagdes sobre o local]; (iv) O QUE? [informacbes
sobre as obras, pensamentos]; (v) POR QUE? [informagfes sobre a causa de seu trabalho]; e
(iv) COMO? [informages sobre como pensa e/ou projeta]. A lista dos personagens esta abaixo:

1. Desenho Pré-industrial: Marcus Vitruvius Pollio; Cennino Cennini; Benvenuto Cellini;
Villard de Honnecourt; Leonardo da Vinci; Michelangelo; Giorgio Vasari; Federico Zuccari;
Gian Pietro Bellori; Nicolas Poussin; Albrecht Diirer; Roger De Piles; John Amos Comenius;
Wilhem Humboldt; Francis Bacon; James Watt; Adam Smith; Dante Gabriel Rosseti; John
Everett Millais; William Holman Hunt; Edward Burne-Jones; Ford Madox Brown; William
Dyce; George Birbeck; Charles Babbage; GottfriedSemper; Henry Cole; Augustus Pugin;
Walter Crane; Hermann Muthesius; Richard Redgrave; Rui Barbosa; John Ruskin; William
Morris; John Flaxmann; JosiahWedgwood.

2. Desenho Industrial: Josef Hoffman; Kolomon Moser; Otto Wagner; Adolf Loos; Henry
van de Velde; Peter Behrens; Walter Gropius; Hans Poelzig; Bruno Paul; Henry Ford;
Fredrick Taylor; Le Corbusier; Louis Sulivan; Frank Lovd Wright; Carlos Oswald; Hannes
Mever; Mies van der Rohe; Herbert Baver; Lazlo Moholy Nagy; Josef Albers; Oskar
Schlemmer; Wassily Kandinsky; Marcel Brever; Marianne Brandt; Gunta Stolzl; Alma
Buscher; Max Bill; Tomas Maldonado; Gui Bonsiepe; OtlAicher; Hans Gugelot; DieterRams;
Geraldo de Barros; Joaquim Tenreiro; Afonso Reidy; Lucio Costa; Oscar Niemeyer; Gregori
Warchavchik; José Zanine Caldas; Sérgio Rodrigues; Karl Heinz Bergmiller; Decio Pignatari;
GoebelWeyne; Joio Carlos Cauduro e Ludovico Martino; Jose Bornancini e Nelson Ivan
Petzold; Lina Bo Bardi; Henry Dreyfuss; Raymond Loewy; Paul Rand; Saul Bass; Milton
Glaser; Jan Tschichold; Alan Fletcher; Herbert Matter; Armin Hoffman; Emil Ruder; Otto e
Marie Neurath.

3. Desenho Pos-industrial: Mary Quant, Wes Wilson, Werner Panton Gunner Aagard Andy
Warhol, Roy Lichtenstein; Robert Indiana; Gaetano Pesce; Vitor Moscoso; Joe Colombo;
Ettore Sottsass; Alessandro Mendini; Andrea Branzi; Humberto € Fernando Campana; Donald
Norman; Jacob Nielsen; Jesse James Garret; Ken Baynes; Bruce Archer; Nigel Cross; Josef
Muller-Brockmann; Neville Brody; David Carson; Michael Graves; Philippe Starck; Joaquim
Redig: Alexandre Wollner; Aloisio Magalh3es; Ken Friedman; BuckminsterFuller; Victor
Papanek; Steve Garner; Nelson Back; Anamaria de Moraes; Itirolida; Lia Buarque Guimar3es;
Miguel de Simoni; Ligia Medeiros Gomes; Luiz Vidal de Negreiros Gomes.

Tabela 5: Personagens da Histdria do Desenho para pesquisa e investigagéo
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A escolha destes nomes deu-se pela presenca constante nos livros de Historia da projetacéo
[Desenho Industrial, Engenharia e Arquitetura]; diversidade de formagdes, projetos e produtos;
e também atuacdo na formacao de geragdes de desenhadores através de seus ensinamentos como
professores. Cada estudante ficou responsavel por empreender suas pesquisas e investigacoes
buscando informacgBes e imagens que ilustrem as paginas destinadas e reservadas a 3
personagens. O projeto foi dividido em trés partes: (i) pesquisa linguistica e investigacéo
desenhistica acerca dos desenhadores; (ii) estudos de composic¢ao das paginas e ilustracdes dos
desenhadores por meio de pranchas papel manteiga A3; (iii) seis paginas do livro editoradas em
software InDesign.

Na Figura 3 abaixo pode ser visto o0 processo de trabalho para a composi¢do das paginas
destinadas a Miguel de Simoni: (i) pesquisa linguistica com as respostas para as perguntas
Quem? Quando? Onde? O Qué? Por que? Como? Sobre o personagem e sua vida; (ii)
investigacdo desenhistica com ilustragfes da face do personagem; e (iii) estudos de composi¢do
de péaginas; (iv) um mocape fisico do livro, pois ha possibilidade dele ser impresso; (v) pagina
com o nome dos estudantes; e (iv) um detalhe da pagina destinada a Miguel de Simoni.

Figura 3: Pesquisa e Investigacdo para Miguel de Simoni no Seminario Il de Histéria do Desenho [2014.T10]
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O Seminario III de Historia do Desenho [2015.T10:T10A], “Pesquisas Linguisticas e
InvestigagBes Desenhisticas sobre Historia do Desenho”, teve como objetivo debater e discutir
as matérias propostas nos Coldquios de Histdria, visando fazer com que as ideias encontrem
respaldo e anuéncia em outras ideias correlatas, apoiadas em linguagem gréafico-visual e
esquematica. Foi um evento composto por um grupo de pesquisadores desenhadores que
apresentou suas Pesquisas Linguisticas e Investigagdes Desenhisticas dos principais
Movimentos da Histdria do Desenho Industrial. Os topicos a serem respondidos foram
PESQUISAR: QUEM? ... seriam 0s personagens mais importantes do movimento? ONDE? ... 0
movimento ocorreu? O QUE? ... foi manufaturado, maquinofaturado? QUANDO? ... qual o
periodo, momento e contexto histérico? POR QUE?... aconteceu 0 movimento e se houve
subdivisbes? COMO?... acabou e/ou teve continuidade?; e INVESTIGAR: Elementos,
Recursos, Principios, Contetdo, Codigo e Contexto Visual dos seguintes Movimentos
Historicos: Art&Crafts; ArtNoveau; Pré-modernismo em Chicago, Glasgow e Viena; Werkbund
Alemd; Construtivismo, De Stijl e Bauhaus; Arte de Vanguarda e Design Grafico:
Cubismo,Futurismo, Dadaismo; ArtDeco e Styling; Boa Forma e Hfg Ulm; SwissStyle; Design
Pds-moderno: Archizzom (Florenca, 1966); SuperStudio (Mildo, 1966); Grupo 9999 (Florenga,
1967); Grupo Strum (Turim, 1966); Global Tools (Florenga, 1973); Design Initiative — DES-IN
(Offenbach, 1974); Studio Alchimia (Mildo, 1976); Ergonomi Design Gruppen (Suécia, 1979);
Grupo Memphis (Mil&0,1981); Novo Design e Nova Simplicidade; Design Ecolégico e Design
Social. Como a disciplina de Histéria foi ministrada simultaneamente para os estudantes de
primeiro e quarto semestre, porém em dias distintos, optamos por utilizar os mesmos
procedimentos de trabalho do Seminario para as duas turmas. Como resultado destes Seminarios
destacamos a quantidade de material de pesquisa coletado e a riqueza de discussdes realizadas.
Todo o material foi utilizado para o terceiro evento do semestre, apresentado a seguir.

2.2.3. Exposicdo de Histdria do Desenho

A Exposicdo | e Il de Historia do Desenho [2013.2014:T10] apresentou propostas de
produtos de consumo / servico [inspirados, baseados e adequados] em produtos cléssicos da
Historia do Desenho através de Mocapes para Apresentar. O projeto foi realizado em duplas que
deveriam escolher um produto cléssico e representativo da Historia do Desenho, e apresentar
uma nova proposta de produto. Sugeriu-se utilizar Mapas Mentais e Cotejo de Ideias como
ferramentas de expressdo e representacdo grafica. O aprendizado tedérico em Histéria do
Desenho foi utilizado em trabalho préatico e de desenvolvimento agil, mesclando debuxos com
modelagem tridimensional. Houve mocapes de produtos de equipamentos, estampas, mobiliério,
utensilios, posteres, pictogramas, caligrafias, porcelanas e brinquedos. Os estudantes tiveram
autonomia para trabalhar com os diversos fornecedores de matéria prima e processos de
fabricacdo, tais como marceneiros(as), metallrgicos(as), costureiros(as), de acordo com seu
produto. No ano de 2014, com a proposta de Exposicdo mais solidificada, houve a exposicao
intitulada “Desenho em Projeto: Método e Historia”, na Sala Claudio Carriconde e apresentou o
resultado do trabalho dos estudantes do curso de Desenho Industrial em duas disciplinas, Teoria
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e Metodologia do Desenho Industrial [tmDi] e Historia do Desenho Industrial [hDi]. A Figura 4
mostra algumas propostas de produtos da disciplina de Hist6ria do Desenho Industrial [2014].

g "

&

——

&
p

Figura 4: Propostas de produtos apresentados na Exposicdo de Histdria em 2014

O resultado da Exposicdo Ill de Histdéria do Desenho [2015.T10:T10A] foi diferente, em
fungdo da disciplina ter sido apresentada para turma de quarto semestre (curriculo antigo) e de
primeiro semestre (curriculo novo). Com isso, houve uma adaptacdo e os tipos de produtos
foram alterados: (i) Diario Gréfico [T10 — iniciantes] e (ii) Produtos Didaticos [T10A]. O Diéario
Gréfico foi criado com base na (i) Pesquisa Linguistica em Livros, Artigos e Sitios Virtuais
visando responder as SEIS PERGUNTAS relacionadas aos Movimentos Historicos que a turma
apresentou no Seminario; e na (ii) Investigacdo Desenhistica em Imagens de forma a ilustrar os
Elementos Visuais, Recursos Visuais, Principios Visuais, Conteudo Visual, Cédigo Visual e
Contexto Visual de cada Movimento Historico. O Diario Grafico foi realizado, entdo, com base
em forte exploragdo Grafico-visual e Gréfico-verbal, & mdo, em um caderno A4, capa dura,
especialmente construido para isso. Cada Movimento Histérico teve 10 paginas para ser
apresentado e diversas técnicas de expressdo gréafica e materiais foram exploradas. Ao final,
cada estudante construiu um livro artesanal, ricamente ilustrado, sobre a Histéria do Desenho.
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Figura 5: Diario Gréfico [T10] para Exposi¢do de Histéria [2015]

As propostas de Produtos Didaticos [T10A] também foram baseadas nos materiais reunidos
para 0 Seminario no que diz respeito ao contetdo. Cada GT definiu o tipo de produto, como por
exemplo, uma revista, um aplicativo, uma série de pdsteres para apresentar visualmente o
contetido pesquisado e estudado. Na Figura 5 alguns resultados.
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Figura 6: Produto Didéatico Caixa de Laminas de Histéria do Desenho [T10A] para Exposi¢do de Histdria [2015]

3. Concluséao

Ministrar a disciplina de Historia do Desenho Industrial foi um desafio, uma oportunidade e
uma necessidade, pois, o estudo dos fatos e interpretacfes que caracterizam aspectos relativos
aos agentes — desenhadores; aos pensantes — desenhantes; as escolas em que se processam 0s
ensinamentos do desenho — desenhadouros; aos escritérios nos quais projetos para cultura
material foram desenhados — desenhatorios; e os produtos graficos que comunicaram, a
fabricacdo, esses projetos para a cultura material — desenhos, ndo s6 é importante para o
aumento da capacidade intelectual e criativa daqueles envolvidos com a area dos Desenhos,
mas, sobretudo, para que, se conhecendo o passado, se possa compreender o0 presente e previr 0s
multiplos caminhos que podem ser tomados para o futuro. O processo educacional que
utilizamos procura listar dados (datas, nomes, locais), destacar informacGes (acontecimentos,
eventos, personagens) e promover conhecimentos (técnicas, principios, procedimentos) do
Desenho Industrial, permitindo ao estudante fazer uso deste arcabou¢o com sabedoria em suas
atividades de projeto. Os trabalhos foram desenvolvidos utilizando um roteiro que
fundamentou-se na reunido de todos os registros gréficos, indicando os caminhos pelos quais as
ideias passaram, sejam do ponto de vista de Pesquisa Linguistica como da Investigagdo
Desenhistica. A experiéncia docente em disciplinas de ensino de desenho industrial indica a
necessidade de ampliar o uso destes procedimentos e técnicas assim como da modelagem
tridimensional analégica para outras disciplinas, ditas tedricas, com vistas a ampliar a
abordagem da Educacéo Projetual.
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